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Medien im Internet zur kostenlosen Nutzung

Im Unterricht einer Klasse oder einer festen Lerngruppe gibt es relativ wenige Einschrankungen
bei der Nutzung fremder Medien (Bilder, Texte, Grafiken, Musik, Videos, Animationen usw.). Vo-
raussetzung ist meist nur, dass die Quelle angegeben wird. Kritisch wird es aber bereits, wenn
man eine digitale Kopie bendétigt, seine Arbeitsblatter oder Aufgaben, die fremde Inhalte enthalten
auf dem Schulserver, Gber Lernplattformen oder gar frei im Internet zur Verfiigung stellen bzw. im
Rahmen der Schulhomepage nutzen méchte. Fir solche Zwecke muss man entweder Lizenzen
erwerben, die Rechteinhaber in jedem Einzelfall fragen — oder man nutzt ,freie“ Medien. ,Frei*
bedeutet in keinem Fall, dass sie nicht auch dem Urheberrecht unterliegen, sondern nur, dass sie
fur bestimmte Zwecke kostenlos genutzt werden durfen.

Die wichtigsten ,freien” Lizenzen sind:

e Creative Commons (cc) l@ ®©@|
Medien (,Werke® im Sinn des Urheberrechts), die so gekennzeichnet sind

diirfen
o bei Namensnennung des Urhebers (das absolute Muss) Creative Commons

o vollig frei genutzt werden, Logos

o oder nur nichtkommerziell genutzt werden,
o verandert werden oder nicht verandert werden

o und /oder nur unter gleichen Bedingungen (also wieder unter cc) weitergegeben wer-
den.

Unter Creative Commons werden vorwiegend ,klassische Medien® wie Fotos, Grafiken, Texte,
Audio (Musik)- und Video-Produktionen zur Verfiigung gestellt. Mehr Informationen gibt es
hier: http://de.creativecommons.org/.

e GNU General Public Licence (GPL)
Diese Lizenzform beinhaltet ahnliche Rechte wie die Creative Commons,
wird aber in erster Linie bei Computerprogrammen angewandt. Die be-
kannteste und wichtigste PCL-Software ist das Betriebssystem LINUX.
Naheres dazu findet man hier:
http://de.wikipedia.org/wikiilGNU General Public_License. Logo GPL

Bei beiden Lizenzformen handelt es sich um eine 6ffentliche Verbreitung,
d. h. solche Werke dirfen auch digitalisiert, auf Plattformen und sogar frei im Internet zur Verfu-
gung gestellt werden.



http://de.creativecommons.org/
http://de.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License
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Wie findet man Medien mit Creative Commons Lizenz?
Hier kdnnen nur einige wenige exemplarische Quellen dargestellt werden.

Wichtig: Bei allen Informationen und Medien, die man verwendet, muss in der jeweiligen Anwen-
dung (z. B. Arbeitsblatt, Prasentation, Kurs in einer Lernplattform, Web-Seite usw.) die Quelle
angegeben werden. Dies kann entweder durch Kopieren und Einfligen des Internet-Links gesche-
hen (mit Datum und Uhrzeit) oder gema&R den Zitiervorschriften der jeweiligen Plattform, was in der
Regel besser lesbar ist.

1. Suchmaschine Google

Mit Google kann man unmittelbar nach Internet-Publikationen suchen, die unter einer Creative
Commons Lizenz stehen.

a) Unter http://www.google.de/ gibt man zunachst den Suchbegriff ein. Wenn die Ergebnisse
aufgelistet sind, erscheint rechts oben ein Zahnrad-Symbol. Fahrt man mit der maus dariber,
liest man ,Optionen®. Klicken Sie auf dieses Symbol und wéhlen Sie im Drop-down-Meni ,Er-
weiterte Suche”.

b) Es offnet sich ein neues Suchfenster, in das Ihr Begriff schon eingetragen ist. Scrollen Sie ggf.
nach unten zu ,Ergebnisse eingrenzen...“. Ganz unten in diesem Abschnitt finden Sie ,Nut-
zungsrechte®.

c) Voreingestellt ist ,nicht nach Lizenz gefiltert”. ein Klick auf das kleine Dreieck rechts in dieser
Zeile 6ffnet ein Mend. Wahlen Sie hier: ,Kostenlos zu nutzen oder weiterzugeben®.

d) AbschlieRend klicken Sie auf den Button ,Erweiterete Suche” (blau hinterlegt) und Sie be-
kommen nur noch Links auf Seiten/Medien, die unter Creative Commons oder einer vergleich-
baren Lizenz stehen.

2. Wikipedia/Wikimedia
Das grofite (und beste) Online-Lexikon der Welt steht einschlieRlich aller Medien, die es anbietet,

vollstéandig unter Creative Commons. Also diesen Link unbedingt unter ,Favoriten/Lesezeichen®
abspeichern: http://de.wikipedia.org.

3. Foto-Plattformen

Die beiden grof3ten Foto-Plattformen der Welt Flickr (www.flickr.com — Betreiber: Yahoo) und
Picasa (http://picasaweb.google.com/ - Betreiber: Google) bieten Abermillionen von Fotos an.
Vieles ist trivial, es gibt trotzdem eine Unmenge wirklich gut fir den Unterricht geeigneter Bilder in
z. T. toller Qualit&t.

In beiden Plattformen sucht man zuerst mit einem Suchbegriff ein Motiv. In der Regel bekommt
man mehrere hundert oder tausend Treffer. Nun kann man neben der Suchzeile zur ,Erweiterten
Suche” gelangen (Flickr) oder diese wird links neben den Treffern gleich gedffnet (Picasa). Hier
findet man die Méglichkeit, bestimmte Lizenzformen auszuwahlen: ,Creative Commons*. Bei Flickr
kann man sogar eine bestimmte Creative Commons Lizenz auswahlen, was fur schulische Zwecke
aber nicht notwendig ist.
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Auler diesen beiden Mega-Plattformen gibt es noch spezielle Angebote, die — fir nicht-
kommerzielle Zecke - vollstandig gemeinfrei sind. Das in Deutschland wohl bekannteste ist Pixelio:
http://www.pixelio.de/. Um die Bilder nutzen zu kbnnen, muss man sich registrieren.

4. Video-Plattformen

Die gangigen Video Plattformen (YouTube, Clipfish, Vimeo) bieten keine Suchmdéglichkeit nach
Creative Commons an, ja sie zeigen die mit dem Videoclip verbundenen Rechte noch nicht einmal
an.

5. Musik

Die bekannteste Plattform mit ,freier” (= kostenlos zu nutzender) Musik ist Jamendo
(http://www.jamendo.com/de/), wo das vollstandige Angebot unter Creative Commons lizenziert ist.
Kurze Audioclips unter Cc, die man sich selbst zu gréReren Einheiten zusammenmischen kann,
gibt es hier: http://free-loops.com/

Eine Vielzahl weitere Angebote kostenloser Musik, kostenloser Sounds und Gerdusche, aber auch
kostenloser Bilder sind im Medienpadagogik Praxis-Blog zusammengestellt
(http://www.medienpaedagogik-praxis.de/).

Diese Auflistung ist bei weitem nicht vollstéandig. Der Autor freut sich tber jeden Hinweis auf weite-
re Internetauftritte, wo man in gré3erer Anzahl schulgeeignete Medien mit Creative Commons
Lizenz bekommt.
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Dieses Werk ist unter einem Creative Commons Namensnennung-Keine kommerzielle Nutzung-
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anzusehen, gehen Sie bitte zu http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.0/de/ oder schicken Sie einen Brief an
Creative Commons, 171 Second Street, Suite 300, San Francisco, California 94105, USA.

@O

Informationsstand: 8. Marz 2012



http://www.pixelio.de/
http://www.jamendo.com/de/
http://free-loops.com/
http://www.medienpaedagogik-praxis.de/
mailto:j.philipp@alp.dillingen.de
mailto:medien@bllv.de
http://alp.dillingen.de/ref/mp
http://www.bllv.de/Medien.1594.0.html
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.0/de/

